SCENARIUSZ GRY



Scenariusz do gry ,,Swiat jako 100%”

Gre , Swiat jako 100%” proponujemy jako doskonate wprowadzenie do
tematu nieréwnosci globalnych na Swiecie.

Cwiczenie pozwala:
- zweryfikowac i uaktualni¢ swoje wyobrazenie o swiecie,

- dostrzec, gdzie za wyobrazeniem o S$wiecie stoi wiedza, a gdzie
stereotypy,

- zobaczy¢ problem nieréwnosci na Swiecie w przystepny sposéb.

Cwiczenie taczy ze soba wiedze z historii, WOS-u i geografii, a takze
wykorzystuje umiejetnosci matematyczne (obliczanie procentéw).

WAZNE: Cwiczenie rowniez pokazuje, jak dynamicznie zmienia sie obecnie
Swiat, dlatego bardzo wazne jest operowanie najbardziej aktualnymi
danymi statystycznymi. Pod kazdg zmienng w prezentacji umieszczone
zostaty Zzrédta pochodzenia danych, by osoba prowadzaca (OP) mogta je na
biezgco aktualizowac.

Do ¢wiczenia potrzebne sa:

A) Kartki z nazwami 6 kontynentéw: Afryka, Ameryka Pétnocna,
Ameryka tacinska, Azja, Europa, Oceania,

B) Krzesta (po jednym dla kazdej osoby uczestniczacej),

C) 100 ziaren fasolki, np. tzw. Jas,

D) Sala, najlepiej bez tawek,

E) Kartki post-it - 18 sztuk,

F) Mazaki, dtugopisy - 6 sztuk.

Liczba uczestnikdow/czek: od 12 do 100 oséb
Czas: od 45 do 60 min
PRZEBIEG CWICZENIA

1. Utéz na sali kartki z nazwami kontynentéw tak, aby byty jak
najdalej od siebie. Zapytaj osoby uczestniczgce, ktérego
kontynentu brakuje (Antarktydy). Powiedz, ze na potrzeby tego
¢wiczenia Antarktyda nie jest brana pod uwage ze wzgledu na
brak znaczgcej statystycznie populacji; Antarktyde zamieszkuje




sezonowo personel stacji badawczych. Okres$l wyraznie, ktére
kraje sg czescig danego kontynentu®:

Afryka

Europa (z Rosjg)

Ameryka Pétnocna (USA, Kanada, bez Meksyku)

Ameryka tacinska ( Ameryka Centralna, Ameryka Potudniowa i
Karaiby)

Azja (w tym Katar, Emiraty Arabskie)

Oceania (Australia, Nowa Zelandia)

Przed rozpoczeciem gry zaznacz, ze ¢wiczenie wymagad bedzie
wspotpracy w grupie, wzajemnego stuchania sie i
podejmowania decyzji.

. Oblicz z uczniami i uczennicami, jaki procent catej grupy stanowi
1 osoba, jesli cata klasa to 100%. Przyktadowo: jesli klasa liczy 20
0s6b, kazda osoba to 5%. Jesli 15 oséb, jedna osoba to 7,7% -
mozesz zaokragli¢ do 8%.

. Powiedz uczniom i uczennicom, ze ich zadaniem jest
odwzorowanie rozmieszczenia liczby ludnosci zamieszkujgcej
poszczegdlne kontynenty. Zachec ich, zeby wspélnie decydowali o
podziale i ustawili sie przy odpowiednich kartkach. Pamietaj, ze
caty Swiat to 100%. Jaki procent wszystkich ludzi mieszka w Azji, a
jaki w Europie?

. Popro$ uczestnikdw i uczestniczki o szybkie zajecie migjsc,
wyznhaczajgc czas na wykonanie zadania (3 min.). Kiedy grupa
stwierdzi, ze jest juz gotowa, pokaz prawidtowy podziat i daj
szanse zmiany pozycji.

Zrédto: http://www.worldometers.info/world-population/

WAZNE: Staraj sie obserwowad reakcje uczniéw i uczennic.
Obserwacje bedg ci potrzebne przy podsumowywaniu catego
¢wiczenia.

. Zaprezentuj osobom uczestniczgcym wykres wzrostu populacji:

1 Wiecej informacji znajdziesz tutaj:
http://www.worldometers.info/population/asia/
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Komentarz merytoryczny:

Widoczny na wykresie gwattowny wzrost populacji nastgpit w
czasie rewolucji przemystowej. Wtedy populacja ludzka po raz
pierwszy osiggneta pierwszy mld. Kolejny mld pojawit sie w ciggu
130 lat (1930 r.), nastepnemu mld pojawienie sie zajeto 30 lat
(1959 r.), czwartemu 15 lat (1974 r.), a pigtemu juz tylko 13 lat
(1987 r.). W czasie samego XX w. liczba ludnosci na Swiecie
wzrosta z 1,65 mid do 6 mld. W 1970 r. byto mniej wiecej o
potowe ludzi mniej niz obecnie.

Obecnie jest nas 7,5 mld. Szacuje sie, ze w 2050 r. bedzie nas 10
mld. Ten ciggty wzrost populacji ludnosci stawia przed nami
wyzwanie, jak zaspokoi¢ potrzeby nas wszystkich. Jednak jak
zobaczycie za chwile, juz obecnie, przy 7,5 mld ludzi na Swiecie
nasze potrzeby nie sg zaspokajane w réwnym stopniu.

. Osoby uczestniczace pracuja wewnagtrz swoich kontynentéw.
Nastepnym zadaniem jest podziat Swiatowego bogactwa
pomiedzy kontynentami. Bogactwo symbolizujg krzesta. Poniewaz
krzeset jest tyle, ile uczestnikéw i uczestniczek gry, reprezentuja
one taki sam podziat procentowej catosci. To, ze krzesto zmienia
swoje ustawienie nie oznacza, ze osoba do tej pory siedzaca na
tym krzesle przemieszcza sie razem z nim.




WAZNE:
1. W tej statystyce Oceania wliczana jest do Azji.

A) 2. Obowigzuje kilka modeli mierzenia bogactwa. Mozna to robi¢ za

pomocg PKB (Produkt Krajowy Brutto), PNB (Produkt Narodowy
Brutto) Ilub modelu przyjetego tutaj, ktéry pokazuje stan
posiadania bogactwa przez przecietng rodzine na danym
kontynencie. Podajgc te definicje bogactwa zaznacz, ze jesli nie
rozumiejg doktadnie definicji, niech wyobrazg sobie przecietna
rodzine na danym kontynencie.

7. Ponownie popros osoby uczestniczgce o wspdlng decyzje, co do
wtasciwego podziatu. Gdy to sie uda, poinformuj je o wtasciwych
wynikach, postugujac sie prezentacjg. Popro$ ucznidéw i uczennice
o wiasciwe ustawienie krzeset i zajecie swoich ,bogactw”. Niech
zrobig to w taki sposdéb, zeby zadne krzesto nie pozostato puste.
Popros wszystkich o pozostanie na krzestach.

Przyktadowo: przy grupie 20 osobowej, wg statystyk z prezentacji,
w Europie bedzie 6 krzeset dla 2 oséb, aw Azji bedzie tylko 5 dla
12 osébb.

Zrédto:

http://www.protothema.gr/files/1/2015/10/14/ekthsi_0.pdf
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Komentarz merytoryczny:
Slajd z rozmieszczeniem surowcéw naturalnych na sSwiecie.

OP: Kazdy kontynent dysponuje ztozami takich surowcéw jak
ztoto, srebro, ropa, wegiel, diamenty, otéw, cynk, zelazo i inne.
Mimo ze kontynenty nie réznig sie tak bardzo miedzy sobg pod
tym wzgledem, to dystrybucja bogactwa ptynaca z pozyskiwania
tych surowcéw jest bardzo nierébwna na Swiecie. Zasoby
naturalne, intelektualne czy spoteczne jednego kontynentu,
stanowig czesto bogactwo innego kontynentu.

Wiele firm wydobywczych z globalnej Pétnocy jest w stanie tanio
pozyska¢ surowce pochodzace z Afryki, Azji, czy Ameryki
Potudniowej, przez wykorzystywanie taniej sity roboczej,
nieptacenie naleznych podatkéw w kraju wydobycia, korzystajac
z subwencji panstwowych lub regulacji handlowych, ktére sg
korzystne dla wielkich miedzynarodowych korporacji.
Wytworzone z surowcéw dobra (np. telefony komdérkowe, sprzet
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wysokokonsumpcyjnych, ale zyski ze sprzedazy nie trafiajg do
spotecznosci w krajach wydobycia, tylko w rece kilku oséb
zarzadzajgcych firmami. To powoduje duze nierdwnosci na catym
sSwiecie, o czym przekonamy sie na sam koniec gry.

8. Nastepnie popros$ grupy, aby zastanowity sie, ile procent ludzi na
ich kontynentach mieszka na wsi, a ile w miescie. Rozdaj im dwie
karteczki: jedng z literg W - wies, drugg z literg M - miasto. Tym
razem kazdy kontynent to 100% (np. Europa: miasto - 70%, wies
- 30%). Popros, by na karteczkach wpisaty odpowiednie wartosci.
Kiedy wszystkie grupy wykonajg zadanie, pokaz im statystyki i
popros$ o korekte statystyk.

WAZNE: Pamietaj o obserwowaniu reakcji oséb uczestniczacych.
W tym zadaniu najwiecej zdziwienia budzg dane z Afryki i
Ameryki tacinskiej.

Zrédto: http://www.geohive.com/earth/pop_urban.aspx

Komentarz merytoryczny:
Zaznacz, ze obecnie jedynie na dwoéch kontynentach:

afrykanskim i azjatyckim nieznacznie przewaza ludnos¢ wiejska
nad miejska. Tendencje wskazujg, ze do 2050 r. 65% catej
populacji Swiata mieszka¢ bedzie w miastach.

Mozesz zapytad, czy to dobrze, czy Zle.

Migracja do miast jest Swiatowym trendem, ktéory wynika z
podobnych przyczyn.
To, co wypycha ludzi do miast to:

e Niemoznos¢ pozostania w swoim miejscu
zamieszkania ze wzgledu na konflikty zbroje i
biede.

e Brak pracy na wsi.

e| W krajach wysokouprzemystowionych coraz mniej o0séb
zatrudnionych jest przy rolnictwie, ze wzgledu na dominujgcy
model rolnictwa przemystowego, charakteryzujgcy sie wysokim
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stopniem mechanizacji i matg iloscig pracownikéw fizycznych. W
krajach Potudnia osoby z terenéw wiejskich sg czesto wyrzucane.
Ich ziemia zostaje sprzedana zagranicznym inwestorom, ktérzy
zaktadajg plantacje monokultury (np. palmy oleistej, soi) lub
rozpoczynajg odwierty w poszukiwaniu cennych mineratéw.

W najgorszej sytuacji znajduje sie spotecznos¢ rdzenna, np.
Aborygeni w Australii, Quechua w Peru czy Masajowie w Tanzanii i
Kenii, gdyz ze wzgledu na swoj status czesto nie posiadajg
zadnych dokumentdéw potwierdzajgcych ich prawo do zajmowanej
ziemi. Wiecej informacji na ten temat =znajduje sie tutaj:
https://www.standforlandrights.org/en/

. Przedostatni czynnik wymagad¢ bedzie uzycia fasolek. Miej je

wczesniej przygotowane, najlepiej w kupkach po 10 fasolek.
Nastepnie popros$ osoby uczestniczace, zeby zastanowity sie, jaki
procent wszystkich gtodnych o0séb na Swiecie mieszka na
poszczegdlnych kontynentach, przy zatozeniu, ze caty Swiat to
100%. Nastepnie popros grupy, zeby zabraty odpowiednig ilos¢
fasolek (1 fasolka to 1%). Po dokonaniu podziatu poinformuj osoby
uczestniczace o faktycznych liczbach.

WAZNE: W tej statystyce Oceania wliczana jest do Azji.

Zrédto: http://www.worldhunger.org/articles/Learn/world
%20hunger%?20facts
%202002.htm#Number_of _hungry_people_in_the_world

Komentarz merytoryczny:

Brak Europy i Ameryki Pétnocnej nie oznacza, ze na tych
kontynentach ludzie nie cierpig z powodu gtodu. Szacuje sie, ze w
Europie i Ameryce Pétnocnej zagrozonych gtodem jest 15 min
0s6b, co razem stanowi niecate 2% w skali Swiata. Zauwaz, ze
dwa kontynenty, gdzie zjawisko gtodu wystepuje najpowszechniegj
to te, gdzie wiekszos¢ Iudnosci mieszka na wsiach, czyli
teoretycznie terenach rolniczych, na ktérych nie powinno by¢
trudnosci z pozyskaniem jedzenia. W praktyce faktycznie to
drobni rolnicy cierpig najwiekszy gtdd - az 75% wszystkich
gtodnych to wtasnie oni. 60 % z nich to kobiety. Bardzo czesto
rolnicy, ktérym zabrana zostata ziemia pod inwestycje
zagraniczne wracajg na swoje pola, ale juz nie jako posiadacze

ziemi, ale pracownicy najemni, ktérym wyptacane sg stawki tak
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niskie, ze nie sta¢ ich na zakup odpowiedniej ilosci i jakosci
zywnosci. Sporg czes$¢ stanowig réwniez rybacy i ludzie zyjacy z
owocoOw lasu.

Korzystajgc z infografiki IGO(w prezentacji) mozesz tez pokaza¢,
co mamy na mysli, kiedy méwimy o gtodzie. Mozesz powiedzie(,
ze w statystykach sSwiatowego gtodu uwzglednia sie gtdd
ilosciowy, ktéry utrzymuje sie przynajmniej przez rok czasu. O
wiele trudniej oszacowa¢ bowiem gtéd jakosciowy. Nawet w
naszej klasie moze sie zdarzy¢, ze ktos jest niedozywiony
jakosciowo, czyli nie dostarcza organizmowi niezbednych do
zycia witamin i mineratéw. Gdyby wzig¢ pod uwage réwniez gtéd
jakosciowy, gtodnych ludzi na catym Swiecie bytoby
zdecydowanie wiecej.

Ostatni czynnik to katastrofy naturalne. Popro$ osoby
uczestniczgce, aby wymienity, jakie katastrofy znajg i
zdecydowaty, ile procent wszystkich katastrof naturalnych (100%)
dzieje sie na poszczegdlnych kontynentach. Popros$ uczestnikéw i
uczestniczki o zapisanie wartosci procentowej na karteczce post-
it. Kiedy decyzje =zostang podjete, zaprezentuj osobom
uczestniczacym prawdziwe dane i popros o wprowadzenie korekty
na swoich kartkach.

WAZNE: W tej statystyce Ameryka wystepuje razem jako jeden
region.

Zrédto: http://www.emdat.be/advanced_search/index.html

Komentarz merytoryczny:

Najpowazniejszg  katastrofg  naturalng, ktéra  wystepuje
najczesciej na sSwiecie i powoduje najwieksze straty jest powddz.
PowédZz powoduje koniecznos¢ ewakuacji z terenéw zalanych,
op6znienia w wysiewie lub uniemozliwia wrecz wysiew, dlatego
powodzie sg niezmiernie dotkliwe w skutkach dla ludnosci
wiejskiej. Co wiecej, na wsi istnieje mniej tzw. infrastruktury
krytycznej, czyli obiektow, urzadzeh badz instalacji niezbednych
do minimalnego funkcjonowania gospodarki i panstwa. Sa to
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dojazdowe, stupy elektryczne, punkty poboru wody, etc. To
sprawia, ze ludnos$¢ wiejska jest znacznie bardziej narazona na
skutki katastrof niz ludnos¢ wiejska.

Zmiany klimatu dotykajg wszystkich, ale w nieréwnym stopniu.

11. Na sam koniec natéz na mape dwie ostatnie informacje -
najbogatszy 1% ludzi posiada tyle, ile pozostate 99%. 64 osoby
ma majatek wiekszy niz najbiedniejsze 3,5 mld.

OMOWIENIE CWICZENIA

Po zakohczeniu gry usigdzZzcie w kregu i zastandéwcie sie wspélnie nad
poruszanymi w niej kwestiami. Zadawaj uczestnikom i uczestniczkom
pytania, ktére pomoga omoéwic¢ ¢wiczenie:

A) Najpierw porozmawiajcie 0 uczuciach o0s6b uczestniczacych
zwigzanych z ich rolami w ¢wiczeniu. Zache¢ je do wyrazenia

swojego zdania, zwracania uwagi na emocje swoje i innych osdéb.

Jak sie czuliscie/czutysScie podczas gry?

Ktore dane najbardziej was zdziwity, a ktére byty dla was oczywiste?
Jak czuliscie/tyscie sie podczas gry jako mieszkancy/mieszkanki

Europy, Azji, Ameryk?

B) Nastepnie zastandwcie sie nad sytuacja ludnosci wiejskiej,
zajmujgcej sie rolnictwem. Czy istnieje zaleznos¢ miedzy ludnoscia
wiejska, a ubdéstwem? Co myslicie o tym, ze w krajach, w ktérych
duza liczba oséb zajmuje sie rolnictwem, najwiecej mieszkanhcéw
cierpi z powodu gtodu?

C) Na koniec porozmawiajcie o globalnych nieréwnosciach. Czy przy
takich nieréwnosciach mozliwie s3 wspdlne rozwigzania dla
swiatowych probleméw?

Zaznacz, ze gra pokazata problemy globalne w skali makro, czy w podziale
na kontynenty, ale warto wiedzie¢, ze na kazdym kontynencie znajduja sie
ludzie bardzo bogaci i bardzo biedni. W obecnym sSwiecie nie ma juz tak
wyraznych réznic w bogactwie miedzy panstwami, ale raczej grupami
spotecznymi. Na catym sSwiecie najwiekszg biede i gtéd cierpig drobni
rolnicy i rolniczki oraz spotecznos$¢ rdzenna, a najwieksze korzysci zyskuja
ludzie osiggajacy zyski z posiadanego kapitatu, np. wiasciciele wielkich
miedzynarodowych korporacji, czy wielcy posiadacze ziemscy.
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Podczas gry, lub po grze (w zaleznosci od czasu, jaki przeznaczysz na gre)
mozesz pokazac filmy:

1. Skad sie bierze gtéd? Najpilniej strzezona tajemnica XXI w.
https://www.youtube.com/watch?

v=ZGwsDYiwvs&index=4&list=PLU f6]HM7CI1IsKw]zPFIHDZb-t4 UhBI

2. Zmiany klimatu a zréwnowazone rolnictwo:
https://www.youtube.com/watch?
v=WT4MkORymVg&list=PLU_f6]HM7Cl1IsKw|zPFIHDZb-t4 UhBI

Swiat jako 100% moze by¢ rozbudowywane o kolejne etapy, np. emisje
CO2 na Swiecie, liczbe uchodzcow i uchodzczyn, do ktérych potem nalezy
sie odnies¢ w etapie omawiania ¢wiczenia.

‘U) Projekt jest wspoétfinansowany w ramach programu polskiej
wspoétpracy rozwojowej Ministerstwa Spraw Zagranicznych
palska pomac RP

Scenariusz powstat dzieki wsparciu finansowemu Unii
Europejskiej. Projekt ,TABLE FOR 9 BILLION: Promoting
Europe’s role in growing food and climate justice
worldwide” jest finansowany ze Srodkéw Unii Europejskiej.
Ta publikacja wyraza wytacznie poglady autorek i autoréw
i Unia nie moze by¢ pociggnieta do odpowiedzialnosci za
zadne uzycie zawartych w niej informacji.

@EB?%%W Scenariusz jest dostepny na licencji Creative Commons
Uznanie autorstwa 3.0 Polska (CC BY 3.0). Utwér powstat w
ramach programu polskiej wspodtpracy rozwojowej
realizowanej za posrednictwem MSZ RP w roku 2016.
Zezwala sie na dowolne wykorzystanie utworu, pod
warunkiem zachowania ww. informacji, w tym informacji o
stosowanej licencji, o posiadaczach praw oraz o programie
polskiej wspétpracy rozwojowej. Tres¢ licencji jest dostepna
na stronie http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/pl
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