TEMAT: RAZEM DLA POKOJU?
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Czas trwania: 45 minut Poziom edukacyjny: III etap edukacyjny

Zwiazek z podstawa programowa:
| Wiedza o spoleczenstwie |
«  Uczen rozpoznaje problemy najblizszego otoczenia i szuka ich rozwigzan.
| «  Problemy wspélczesnego swiata: uczen poréwnuje sytuacje w panistwach globalnego Poludnia |
i globalnej Péinocy i wyjasnia na przykladach, na czym polega ich wspélzaleznosé.

Cele:
| Uczen i uczennica: |
«  rozumieja pojecie pokoju;
| +  rozumieja konieczno$¢ wspélpracy panistw, spoteczenistw, krajéw globalnego Potudnia i glo- |
balnej PéInocy na rzecz pokoju na swiecie;
| «  potrafig poprawnie argumentowac; |
+  ksztalcg mysélenie przyczynowo-skutkowe.

Metody i formy pracy: pogadanka, poker kryterialny, praca w grupach, elementy dyskusji.

Materialy pomocnicze: karty do gry ,Poker kryterialny”, plansza do gry , Poker kryterialny”,
| instrukcja do gry ,Poker kryterialny”, atlas geograficzny.
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PRZEBIEG ZAJEC

1. Nauczyciel zapoznaje uczniéw z tematem i celami lekcji (2 minuty).

2. Wyjasnianie pojecia ,,pokdj” nie tylko jako stanu braku wojny i istnienia jakiego$ uktadu, ale stanu
harmonii, dobrobytu, szczescia, powodzenia, dobrego zdrowia itp. (pogadanka, 5 minut).

3. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie: Kto ma wplyw (pozytywny, negatywny) na istnienie pokoju na
$wiecie? Panistwa, spoleczenstwa? Ttumaczy uczniom, w jaki sposéb beda szukali odpowiedzi i argumen-
tow — instrukcja pokera kryterialnego (Material pomocniczy nr 2). Dzieli klase na grupy. Rozdaje plansze,
karty do gry, instrukcje (Zalacznik 1 i 3). Informuje o mozliwosci korzystania z atlasu. Przedstawia limit
czasowy (5 minut).

4. Praca w grupach — uczniowie ustalaja pierwszo-, drugo- i trzeciorzedne kryteria, wedtug ktérych ulo-
zone beda karty do gry. Uczniowie trenujg przedstawianie wlasnego zdania i argumentowanie. Nauczyciel
kontroluje przestrzeganie zgodnosci gry z jej regutami (20 minut).

5. Kazda z grup przedstawia uzgodnione kryteria pierwszorzedne. Nauczyciel lub uczniowie zapisuja
je na tablicy, tworzac hierarchie (informacja dla uczniéw, ze jest to nasz ranking, a nie ogélnie obowigzu-
jacy). Uczniowie opowiadajg o wrazeniach towarzyszacych grze, rodzacych sie réznicach zdan, sposobach
radzenia sobie z trudna sytuacja.

6. Uczniowie (jezeli trzeba, to przy pomocy nauczyciela) wyciagaja wnioski. Idealna sytuacja to taka,
w ktérej uczniowie odpowiadaja twierdzgco na pytanie zadane w temacie (10 minut).

7. Praca domowa (opcjonalnie): plakat na temat wspélpracy na rzecz pokoju (3 minuty).




Materiat pomocniczy nr 1.

Plansza do gry ,,Poker kryterialny” (najlepiej w formacie A3)

Opr. wlasne autorki
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Material pomocniczy nr 2.
Instrukcja do gry ,,Poker kryterialny”*?

Gra sklada sie z planszy podzielonej na obszary o roznych stopniach waznosci (1 — najwazniejsze, 3 - naj-
mniej wazne) oraz 24 kart.

Gra odbywa sie w zespolach. Kazdy zespét otrzymuje plansze do gry oraz zestaw 24 kart. Wyznaczona
osoba tasuje karty i rozdaje kolegom (kazdy uczen otrzymuje 6 kart). Gra polega na ulozeniu wszystkich
kart na planszy, po zakonczeniu plansza z utozonymi kartami ma odzwierciedla¢ poglad grupy na cechy
decydujace o ekologicznosci zakupéw, tzn. w polach oznaczonych cyfra 1 powinny znalez¢ sie najwazniej-
sze wedlug uczniéw cechy, w polach oznaczonych cyfra 2 — mniej wazne, a w polach z numerem 3 - cechy
majace najmniejsze znaczenie.

Uczen, ktéry zaczyna gre, wybiera ze swego zestawu karte z opinia, ktéra wedlug niego jest najwaz-
niejsza, i ktadzie ja na planszy z kryteriami pierwszorzednymi (oznaczonymi cyfra 1). Nastepni uczniowie
postepuja tak samo. W kolejnych rundach uktadane sg karty opisujace (wedtug uczniéw) cechy drugo- czy
trzeciorzedne. Jesli uczen uzna, ze jego karta powinna znalez¢ sie w obszarze, ktdry juz jest zajety, moze
wnioskowa¢ do grupy o zmiane karty. Jesli grupa zatwierdzi argumenty gracza chcacego dokona¢ wymia-
ny, moze on polozy¢ karte na planszy, a odrzucona karta wraca do osoby, ktéra ja wczesniej potozyta. Gra
koniczy sie, gdy wszystkie karty znajduja sie na planszy.

Materiat pomocniczy nr 3.
Karty do gry ,,Poker kryterialny”

pomoc humanitarna eliminowanie ideologii bibrka SUrOWCEW
krajom dotknietym nawotujacych do przemocy wtornveh i recvklin
kleskami zywiotowymi i nietolerancji Y yKing
rownouprawnienie przestrzeganie praw o
kobiet cztowieka dostep do wody pitne]
efekt cieplarniany -
zakaz pracy dzieci budowa kanalizacji ograniczenie emisji CO,

i CH,

ograniczenie liczby
migrantow klimatycznych

ograniczanie monokultur

- S . olityka proekologiczna
W rolnictwie i lesnictwie Polityka p 9

racjonalne korzystanie degradacja ziem

zwalczanie przyczyn gtodu

Z surowcow naturalnych uprawnych
wspotpraca
miedzynarodowa dostep do stuzby zdrowia smog

w zwalczaniu terroryzmu

12 http://ekonsument.pl/materialy/publ_122_scenariusz_nr_5_ekologiczne_zakupy.pdf [dostep: 29.11.2016].
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rowny dostep do
o$wiaty bez wzgledu
na sytuacje materialna
i miejsce zamieszkania

misje pokojowe ONZ

konferencje klimatyczne
w Sztokholmie, Rio de
Janeiro, Paryzu

wymiana sprzetu
domowego tylko
w przypadku zuzycia
poprzedniego

energia odnawialna

parki narodowe
i rezerwaty
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