


Scenariusz gry ,,Podatki. Ptaci¢, czy nie ptaci¢?”

Gra powstata na podstawie gry ,To be in tax or not to be” z Korei Potudniowej. Przebieg catej
gry obejrze¢ mozesz tutaj: https://www.youtube.com/watch?v=zuDCDTuwe3s&t=1536s

llo$¢ uczestnikdw i uczestniczek: gra przeznaczona dla 5-6-7 grup (od 5 do 35 0séb) w wieku
gimnazjalnym i ponadgimnazjalnym

Cel dydaktyczny:

e Pokazanie znaczenia podatkow

e Uswiadomienie 0s6b grajacych o nieréwnosciach w obecnym globalnym systemie
podatkowym

Cel gry:

e Pokonanie wszystkich probleméw spotecznych i zostanie w grze

Do przeprowadzenia gry potrzebujesz:

e 15 kartdogry

e 70 magnesow

e Tablice i krede lub tablice magnetyczna

e Film ,Stop z unikaniem podatkéw!”
https://www.youtube.com/watch?v=Nbjgs3Nrycw&lIist=PLU_f6JHM7CIOWSKuZDXlyd
BgcKiXBM-14&index=10&t=18s

Opis gry:

Gra sktada sie z dwdch rund. W pierwszej symulujemy sytuacje spoteczeristwa miejskiego,
w ktérym nie ma podatkéw. Kazde miasto ma swoj wiasny budzet w wysokosci 10 kragzkéw
oraz szereg probleméw spotecznych do rozwigzania za ich pomocga. W drugiej rundzie
symulujemy sytuacje spoteczenstwa, w ktérym wszyscy ptacy podatki, a problemy
rozwigzywane sg wspolnie.

15 zataczonych do gry kart nadaje rytm rozgrywce i prowadzi do finalnego zwyciestwa.

110 przy 7 grupach, 11 przy 6 grupach i 12 przy 5 grupach



https://www.youtube.com/watch?v=zuDCDTuwe3s&t=1536s
https://www.youtube.com/watch?v=Nbjgs3Nrycw&list=PLU_f6JHM7Cl0WSKuZDXlydBgcKiXBM-I4&index=10&t=18s
https://www.youtube.com/watch?v=Nbjgs3Nrycw&list=PLU_f6JHM7Cl0WSKuZDXlydBgcKiXBM-I4&index=10&t=18s

Przed prowadzeniem gry koniecznie zapoznaj sie z kartami, ich opisami i umieszczonymi
na nich zasadami.

Za kazdym razem, kiedy grupa wyciqgnie dangq karte zdarzenia przeczytaj towarzyszqcy jej
Przyktad. Dzieki temu mtodziez lepiej zrozumie, na czym polegajq podatki, z czego miasta
czerpig dochody oraz jakie ponoszq koszty.

Gra WYKALACZKI

W czasie gry potrzebujesz sposobu na wytonienie ze wszystkich grup albo zwyciezcéw, albo
grupe PRZEGRANA 1 i PRZEGRANA 2, zréb to za pomocg losowania. Potrzebujesz do tego 5, 6
lub 7 wykataczek (tyle, ile masz grup).

1 z nich powinna by¢ dtuzsza od wszystkich pozostatych (grupa zwycieska.)

1 powinna by¢ znacznie krétsza od reszty (PRZEGRANA 1), a kolejna nieznacznie krétsza od
reszty (PRZEGRANA 2). Kiedy chcesz wytonié zwyciezce lub grupy PRZEGRANE, prosisz
przedstawicieli i przedstawicielki poszczegdlnych grup o losowanie wykataczek.

Ew. mozesz pomalowac wykataczkom ogonki. Np. czarny i czerwony oznacza grupe
przegranych, a zielony grupe zwyciezcow.

Kiedy dwie grupy rywalizujg ze soba, moga to robié za pomoca gry PAPIER-NOZYCZKI-
KAMIEN.

ROZPOCZECIE GRY

Podziel klase/grupe na 5, 6 lub 7 grup. llo$¢ grup zalezna jest od liczebnosci catej klasy/grupy.
Po podziale popros kazda z grup o wymyslenie, jakie miasto chcg reprezentowad. Upewnij
sie, ze nazwy miast sie nie powtarzajg. Nastepnie napisz na tablicy nazwy miast i przydziel
kazdej grupie po 10 ztotych krgzkdéw (magneséw). Kiedy to bedzie gotowe, rozpocznij gre.

OP: Witajcie w grze: Podatki. Ptaci¢, czy nie pfaci¢?

Gra sktada sie z dwdch rund. W pierwszej, zasymulujemy sytuacje spoteczenstwa, w ktérym
nie ma podatkéw. Kazde miasto ma swdéj wiasny budzet w wysokosci 10 krgzkéw oraz szereg
problemdw spotecznych do rozwigzania za ich pomocga. W drugiej rundzie zasymulujemy
sytuacje spoteczenstwa, w ktorym wszyscy ptacg podatki, a problemy rozwigzywane sg
wspolnie.

Na tablicy jest 15 kart, ktore nadadza rytm grze i doprowadzg do finalnego zwyciestwa.

Najgorszg kartg jest karta ,wojna”. Jesli wasza grupa jg wylosuje, musi zaptaci¢ az 5 ztotych
krgzkdw. Pozostate 5 musi zostac zaptacone przez dwie inne grupy. Najlepszg kartg jest karta
,dochdd 2”, kiedy dwa ztote krgzki s wam doliczane do budzetu. Jesli w czasie gry skoriczg
sie Wam krazki, bankrutujecie i koriczycie gre. Kiedy zbankrutuje wiekszos¢ grup (4 grupy




przy 7 grupach, 4 przy 6, 3 czy 5), konczymy gre. Wtedy grupa/miasto, ktére ma najwiekszg
ilos¢ krgzkdw zwycieza i czeka jg nagroda?— uscisk dtoni wszystkich w klasie.

Zasady gry w obu symulacjach sg takie same.
Czy macie jakies$ pytania?

Czas zaczynac gre. Poprosze reprezentanta/reprezentantke kazdej grupy/miasta o podejscie
do tablicy i umieszczenie 10 ztotych krazkdw przy swojej grupie.

RUNDA 1

Do tablicy podchodzg kolejno reprezentanci/reprezentantki miast po losowanie karty. Gra
przebiega zgodnie z zasadami z kart.

WAZNE: Zwracaj uwage na przebieg gry. Jak reagujq grupy na poszczegdine karty? Czy
dochodzi do sojuszy miedzy grupami? Jakie emocje wzbudza ta rozgrywa?

Po zakonczeniu rundy podsumuj jq. Zobacz, ile kart z problemami spotecznymi zostato
jeszcze na tablicy do rozwiqzania. Zobacz, ile ztotych krqzkdw ma zwycieska grupa.

RUNDA 2

OP: Zagramy raz jeszcze, ale tym razem bedziemy spoteczeristwem, w ktérym ptaci sie
podatki. Spoteczenstwa te réznig sie tym, jak rozwigzujg problemy spoteczne.

W spoteczenstwie bez podatku, kazdy problem spoteczny musi zostaé rozwigzany przez
jednostki, ktére dany problem dotyka. | to one muszg za niego ptacic.

W spoteczenstwie, w ktorym ptaci sie podatki, kazdy powinien zaptaci¢ podatek wczesniej,
dzieki czemu pojawiajgce sie problemy spoteczne bedg mogty by¢ rozwigzane bez
indywidualnego zaangazowania, ale za pomoca podatku.

Zobaczmy, jak potoczy sie teraz gra i z jakim wynikiem skoriczymy.
Przyjdzcie i roztézcie krazki raz jeszcze.

Teraz od kazdego zbieramy podatki w wysokosci 50% dochodu. Co wiecej, za kazdym razem,
kiedy zdobywacie dochdd, ptacicie od niego 50% podatek.

Zapraszam pierwszg grupe.

2 Osoba prowadzaca decyduje, jaka nagroda jest najbardziej trafna dla jej klasy/grupy




PODSUMOWANIE

W podsumowaniu wazne jest odniesienie sie do tego, co wydarzyto sie podczas gry. Odnies
sie do:

a) llosci problemdw spotecznych, jakie udato sie rozwigzac przed zakoriczeniem gry
w kazdej z rund
b) llosci grup, ktére zbankrutowaty w kazdej z rund

Zapytaj:

e co czuty grupy losujgc karty przypadku w pierwszej, a co w drugiej rundzie? Czy
w pierwsze]j rundzie czuty strach przed losowaniem, gdyz wiedziaty, ze same beda
musiaty zapfaci¢ za problem? Czy w drugiej rundzie czuty mniej strachu? A moze czuty
co$ zupetnie innego w kazdej z rund?

e Kogo grupy pozbawiaty ztotych krazkéw, kiedy mogty podejmowac taki wybdr? Czy
wybieraty tych, ktérzy mieli najmniej ztota, czy wrecz odwrotnie, uderzaty
w najbogatszych? Czy miaty jakas strategie?

e (Czy jakie$ grupy tworzyty sojusze?

e Ktdra karta byta dla nich najgorsza?

To prawda, ze podatki stanowig koszt utrzymania, ale zapewniajg bezpieczenstwo
spoteczenstwa, ktére ptaci podatki. Podatki petnig kilka waznych funkcji:

o Fiskalna (inaczej dochodowa) - podatek petni bardzo wazng role jako podstawowy
rodzaj dochoddow budzetowych. Jego rozmiary przewyzszajg wptywy z innych
tytutéw, takich jak optaty, cta czy pozyczki.

¢ Regulacyjng - Polega ona na ksztattowaniu dochodu i majgtku bedgcych w dyspozycji
podatnikdw. Dzieki podatkom nastepuje redystrybucja dochodu i majgtku
narodowego miedzy podatnikami a zwigzkami publicznoprawnymi, jakimi sg panstwo
i organy samorzadu terytorialnego.

¢ Stymulacyjng - oznacza wykorzystanie instrumentow podatkowych w celu wywarcia
wptywu na warunki dziatania jednostek oraz na kierunki i tempo ich rozwoju. Funkcja
stymulacyjna realizuje sie poprzez zréznicowanie obcigzen podatkowych, dzieki
czemu podatek moze wptyng¢ zachecajaco lub zniechecajgco na podejmowane
decyzje w sprawie prowadzenia dziatalnosci. Praktycznym wyrazem realizacji tej
funkcji w sensie pozytywnym jest system zwolnien i ulg podatkowych

¢ Informacyjna - dostarcza informacji o prawidtowosciach badz nieprawidtowosciach
przebiegu proceséw gospodarczych

e Reprezentacyjng — ptacacy podatki mogg wymagac odpowiedniej jakosci ustug
publicznych

Podatki pomagajg rozwigzywac wiele kwestii spotecznych, sg pozagdanym systemem
solidarnosci. Dzieki nim samorzady, panstwa mogg planowad swoje wydatki i zapewniaé
ustugi publiczne wszystkim obywatelom i obywatelkom. Dzieki podatkom, grupy
marginalizowane, np. osoby z niepetnosprawnosciami, osoby bezrobotne, bezdomne,




osoby reprezentujgce mniejszosci narodowe, mogg zostac¢ dostrzezone, a ich potrzeby
zaspokojone.

W pierwszej rundzie liczyt sie sukces indywidualny. Ktos przegrywat, zeby wygra¢ mogt
kto$ inny.

Gra WYKALACZKI, ktéra gwarantowata zwyciestwo, opierata sie tylko i wytgcznie na
przypadku. Co wiecej, czes¢ problemoéw i sukceséw spadata na was poprzez dziatanie
innych grup, np. karta NIESPRAWIEDLIWOSCI, czy karta STRATA 2. To pokazuje, ze nasze
sukcesy czy porazki nie przychodzg tylko dzieki naszym umiejetnosciom lub ich brakom,
ale w duzej mierze zalezg od spotecznych zbiegdw okolicznosci.

Podatki w kontekscie krajow Potudnia

= 1111 Stop z unikaniem podatkéw!

Efektywne i sprawnie dziatajgce systemy podatkowe sg kluczowym elementem
dla dobrego funkcjonowania spotecznego. Panstwo ma prawo i wtadze, aby
scigga¢ nalezne podatki w celu wykonywania swoich zobowigzan wzgledem
obywateli i obywatelek, przede wszystkim dostarczanie jakosciowych ustug
publicznych takich jak: edukacja, stuzba zdrowia, infrastruktura. Tak dzieje sie
w Europie, w Polsce. Podstawowe ustugi publiczne finansowane s3 z podatkow.
Sprawa wyglada nieco inaczej w krajach globalnego Potudnia. W poréwnaniu
z wiekszosciag europejskich rzadéw, ktérych dochody z podatkéw wynoszg nawet
35% PKB, rzady krajow Potudnia moga liczy¢ zaledwie na 13% udziat podatkéw w
PKB. Niewystarczajgca Sciggalnos¢ podatkow w krajach globalnego Potudnia jest
m.in. wynikiem ubodstwa, zarobkéw zbyt matych, by zaptaci¢ podatek




dochodowy, nieformalnej gospodarki, stabej infrastruktury braku elektronicznej
ewidencji gospodarczej; niedofinansowanej administracji skarbowej, ktéra nie
posiada narzedzi do poboru podatkéw. Staba baza podatkowa jest duiym
problemem krajow Potudnia.

Stosunkowo niedawno OECD, ustanawiajgce zasady na jakich miedzynarodowe
korporacje powinny ptaci¢ podatki, zauwazyto, ze kraje globalnego Potudnia
traca ogromne sumy pieniedzy z powodu nieptaconych przez korporacje
podatkow. Mdéwimy tu o kwotach przekraczajagcych wysokosé¢ pomocy
otrzymywanej przez te kraje w ramach pomocy rozwojowej. Badanie
przeprowadzone w latach 2008/2009 przez organizacje Christian Aid wskazuje, ze
straty krajow globalnego Potudnia z tytutu unikania podatkéw przez
miedzynarodowe korporacje wynosity 160 miliardéow dolaréw rocznie. To
znacznie wiecej niz cata pomoc przeznaczona przez kraje globalnej Pétnocy, ktora
w 2012 roku wynosita 125 miliardow dolaréw. To ponad trzy razy wiecej niz
kwoty potrzebne rocznie na walke z gtodem (by skutecznie walczy¢ z problemem
gtodu rocznie potrzeba 50.2 miliarda dolaréw).

Odptyw kapitatu z krajow globalnego Potudnia jest jednym 2z giéwnych
problemoéw, z jakimi borykajg sie te kraje. Odptyw kapitatu ma miejsce, gdy
zagraniczne firmy nie inwestuja zarobionych w danym kraju pieniedzy w lokalng
infrastrukture, gospodarke czy ustugi. Zamiast tego przelewaja je na konta poza
granicami kraju, w ktérym operujq. Unikanie podatkéw jest jednym z czynnikéw
nakrecajacych ten fenomen.

Na zakonczenie pokaz uczestnikom i uczestniczkom gry film IGO ,Stop
z unikaniem podatkow!”

https://www.youtube.com/watch?v=Nbjgs3Nrycw&list=PLU f6JHM7CIOWSKuZ
DXlydBgcKiXBM-14&index=10&t=18s

Wiecej na temat podatkéw w ujeciu globalnym dowiesz sie tutaj:

1. Przewodnik po sprawiedliwosci podatkowej http://igo.org.pl/wp-
content/uploads/2014/09/Przewodnik-sprawiedliwo%C5%9Bc-podatkowa-a-
rozw%C3%B3j.pdf

2. Webinarium ,Jak oni to robig? O unikaniu podatkéw”
https://www.youtube.com/watch?v=G 0jHalylkM

3. Magazyn Globalnej Odpowiedzialnosci poswiecony sprawiedliwosci podatkowej
http://igo.org.pl/wp-content/uploads/2015/02/Imd MGO 4.pdf



https://www.youtube.com/watch?v=Nbjgs3Nrycw&list=PLU_f6JHM7Cl0WSKuZDXlydBgcKiXBM-I4&index=10&t=18s
https://www.youtube.com/watch?v=Nbjgs3Nrycw&list=PLU_f6JHM7Cl0WSKuZDXlydBgcKiXBM-I4&index=10&t=18s
http://igo.org.pl/wp-content/uploads/2014/09/Przewodnik-sprawiedliwośc-podatkowa-a-rozwój.pdf
http://igo.org.pl/wp-content/uploads/2014/09/Przewodnik-sprawiedliwośc-podatkowa-a-rozwój.pdf
http://igo.org.pl/wp-content/uploads/2014/09/Przewodnik-sprawiedliwośc-podatkowa-a-rozwój.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=G_0jHaJy1kM
http://igo.org.pl/wp-content/uploads/2015/02/lmd_MGO_4.pdf

STRATA #1

Ptacisz 5 ztotych krazkéw.

STRATA #2

Wybierasz 2 grupy, ktére ptaca kolejn
ztote krazki.
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KARTY ZDARZEN

STRATA 1
Koszt: 5 ztotych krgzkéw

Runda 1 (bez podatkéw): PRZEGRANY w grze WYKALACZKI
ptaci 5 ztotych krazkéw.

Runda 2 (z podatkami): wszystkie 5 krgzkdw ptaconych jest z
podatkéw

Przyktad: W wyniku reprywatyzacji centrum waszego miasta
musicie ponies$¢ koszty zwrotu nieruchomosci prywatnym
wtascicielom.

STRATA 2
Koszt: 5 ztotych krgzkéw

Runda 1 (bez podatkéw): Grupa losujgca wybiera 2 grupy,
ktore ptaca kolejno 3 i 2 krazki.

Runda 2 (z podatkami): wszystkie 5 krgzkow ptaconych jest z
podatkéw

Przyktad: Marek S., mieszkaniec miejscowosci grupy, ktora
wylosowata karte spowodowat pozary w dwéch
miejscowosciach w Polsce. Pozarty pochtonety tereny lesne i
rolne, w wyniku czego wasze miasta muszg wyptacic¢
odszkodowania pokrzywdzonym rolnikom.




STRATA #3

Przegrana 1 ptaci 5 ztotych krazkéw.

®

STRATA 3
Koszt: 5 ztotych krgzkéw

Runda 1 (bez podatkéw): Grupa losujgca ptaci 5 ztotych
krgzkéw.

Runda 2 (z podatkami): wszystkie 5 krgzkdw ptaconych jest z
podatkéw

Przyktady:

1. Do kanalizacji sanitarnej mieszkaricy waszego miasta
wrzucali scinki materiatéw, szmaty, podpaski, torby
foliowe, ktére spowodowaty awarie pompowni
Sciekdw. Musicie zaptaci¢ za naprawe, inaczej grozi
wam ekologiczna katastrofa.

2. Nawatnica rozwalita elektrycznos¢ w waszym miescie.
Musicie ponies¢ koszty naprawy elektrycznosci oraz
pokry¢ straty wynikajgce z tygodniowego braku pradu
w miescie.

STRATA #4

Ptacisz 2 ztote krazki.
Przegrana 1 ptaci 2 ztote krazki.
Przegrana 2 ptaci 1 ztoty krazek.

®

STRATA 4
Koszt: 5 ztotych krgzkéw

Runda 1 (bez podatkdéw): Grupa losujgca ptaci 1 ztoty krazek.
2 ztote krazki ptaci PRZEGRANA 1, a 1 ztoty krazek
PRZEGRANA 2.

Runda 2 (z podatkami): wszystkie 5 krgzkow ptaconych jest z
podatkéw

Przyktady:

1. Duza firma majgca swoje biura w waszych miastach
przeniosta rezydencje podatkowa na Stowacje, gdzie
jest nizszy podatek CIT, przez co tracicie znaczace
wptywy do budzetu waszych miast.

2. Firma lotnicza planowata otworzy¢ w waszych
miastach fabryke samolotow, serwisownie oraz biuro
inzynieryjne. Wasze miasta poczynity juz pewne
koszty (przygotowanie terenéw, wypowiedzenie
wynajmu lokalu pod biuro, koszty prawne,
przygotowanie dokumentdéw) na poczet przysztych
zyskéw, po czym firma lotnicza zdecydowata sie na
przeniesienie inwestycji do innego okregu.




DOCHOD #1

Zyskujesz 1 ztoty krazek.

DOCHOD #2

Zyskujesz 2 ztote krazki.

DOCHOD 1
Zysk: 1 ztoty krazek

Runda 1 (bez podatkdéw): Grupa losujgca zyskuje 1 ztoty
krazek.

Runda 2 (z podatkami): Grupa losujaca zyskuje 1 ztoty krazek.
Nie da sie go podzieli¢ na p6t, dlatego grupa nie oddaje nic do
wspolnej kasy.

Przyktady:

1. Firma wydzierzawita od miasta dziatke pod budowe
nowej fabryki.

2. Miasto wprowadzito optate klimatyczng w wysokosci
2,8 zt za kazdy dziert pobytu w miescie oraz rozestata
specjalne druczki i ulotki informacyjne o optacie do
wszystkich hoteli w miescie, dzieki czemu wykazuje
dobrg Sciggalnos¢ optaty.

3. Miasto zainwestowato w dodatkowe potgczenia
autobusowe, dzieki czemu zyskato wieksze dochody
ze sprzedazy biletéw komunikacji miejskiej.

DOCHOD 2
Zysk: 2 ztote krazki

Runda 1 (bez podatkéw): Grupa losujgca zyskuje 2 ztote
krazki.

Runda 2 (z podatkami): Grupa losujgca zyskuje 2 ztote krazki,
od ktérych ptaci 50% podatek, w wyniku czego zyskuje 1 ztoty
krazek, a drugi oddaje do podatkow.

Przyktady:

1. Miasto przeprowadzito kampanie
Warszawianka/todzianin (w zaleznosci od miasta,
ktore wylosowato karte) to nie ePITet —rozlicz swoj
PIT w naszym miescie, co przyniosto pozytywne efekty
i znaczne wptywy do budzetu miasta.

2. Firmy znajdujace sie na terenie waszego miasta
wypracowaty wiekszy zysk, dzieki czemu zaptacity
wiekszy podatek CIT.

3. Wasze miasto wygrato konkurs na organizacje duzego
festiwalu kulturalnego, co przyniosto duze wptywy




WQOJNA

Ptacisz 5 ztotych kragzkéw.
Przegrana 1 ptaci 3 ztote krazki.

Przegrana 2 ptaci 2 ztote krazki.

.

POWODZ

Placisz 4 ztote krazki.
Przegrana 1 i Przegrana 2 ptaca po 2 ztote krazki.

prywatnym przedsiebiorcom, a w szczegdlnosci
hotelarzom, branzy transportowej i gastronomi.

WOIJNA
Koszt: 10 ztotych krgzkéw

Runda 1 (bez podatkow): Grupa losujgca ptaci 5 ztotych
krgzkéw. Pozostatych 5 ptacg PRZEGRANI 1 — 3 krazki i
PRZEGRANI 2 — 2 krazki.

Runda 2 (z podatkami): wszystkie 10 krgzkéw ptaconych jest z
podatkéw

Przyktady:

1. Przystepujecie do koalicji walczgcej z zewnetrznym
wrogiem i musicie zagwarantowac utrzymanie przez
rok 5 kontyngentéw wojskowych.

2. W ramach walki z terroryzmem instalujecie
monitoringi na wszystkich ulicach waszych miast oraz
powotujecie specjalne stuzby antyterrorystyczne do
monitorowania sytuacji w waszych miastach.

POWODZ
Koszt: 8 ztotych krgzkéw

Runda 1 (bez podatkéw): Grupa losujgca ptaci 4 ztote krazki.
Przegrani w grze WYKALACZKI ptaca po 2 ztote krazki.

Jesli grupa nie ma wystarczajacej ilosci krgzkéw — bankrutuje,
a koszty przechodzg na pozostate dwie grupy. Przyktad: grupa
losujgca ma tylko 2 krazki. Pozostate 6 ptacg przegrani w grze
w wykataczki (po 3 kazda z grup). Jesli grupa losujgca ma
tylko 3 krazki, przegrany 1 pfaci 3 krazki, a przegrany 2 — dwa
krazki.

Runda 2 (z podatkami): wszystkie 8 krazkéw ptaconych jest z
podatkéw

Przyktady:

1. Wasze miasto nawiedzita powddz. Waty
przeciwpowodziowe zostaty przerwane i woda
wtargneta na pola miejscowych rolnikow,
kompletnie niszczac ich plony. W wyniku
katastrofy brakuje Wam zywnosci i musicie na




AL

SUSZA

Ptacisz 4 ztote krazki.

Przegrana 1 i Przegrana 2 ptaca po 2 ztote krazki.

NIEROWNOQSC

Ptacisz 1 ztoty krazek.
3 najbogatsze grupy zabieraja po 2 ztote
krazki od 3 najbiedniejszych grup. @

jakis$ czas wstrzymac dostawy zywnosci do
sgsiednich miast.

2. Wasze miasto nawiedzita powédz. Waty
przeciwpowodziowe zostaty przerwane i woda
zalata tereny elektrowni, odcinajgc od pradu
wasze miasto i dwa miasta obok.

3. Wasze miasto nawiedzita powddz, ktdra zalata
spichlerze z zywnoscig. Musicie jg teraz
importowacd z innych miast.

SUSZA
Koszt: 8 ztotych krgzkéw

Runda 1 (bez podatkéw): Grupa losujaca ptaci 4 ztote krazki.
Przegrani w grze WYKALACZKI ptaca po 2 ztote krazki.

Runda 2 (z podatkami): wszystkie 8 kragzkdw ptaconych jest z
podatkéw

Przyktady:

1. Wasze miasto nawiedzita susza, w wyniku ktdrej
rolnicy stracili cate swoje plony. Zaczyna brakowaé
wam zywnosci, musicie na jakis czas wstrzymac
dostawy zywnosci do sgsiednich miast.

2. Wasze miasto nawiedzita susza. W wyniku braku
zywnosci doszto do demonstracji rolnikow i
konsumentéw waszych miast, do ktérych musieliscie
zatrudni¢ dodatkowe stuzy porzadkowe.

NIEROWNOSC
Koszt: 7 ztotych krgzkéw

Runda 1 (bez podatkdow): Grupa losujgca karte pfaci 1 ztoty
krazek. 3 najbogatsze grupy zabierajg po dwa ztote krazki od
3 najbiedniejszych grup. Jesli gracie w 5 lub 6 grup, 2
najbogatsze zabierajg po dwa krazki od 2 najbiedniejszych.

Runda 2 (z podatkami): 1 ztoty krazek zabierany jest z
podatkéw. 3 najbogatsze grupy zabierajg po dwa ztote krazki
z podatkow. Ze wzgledu na osiggniety dodatkowy dochdd,
oddajg potowe, czyli 1 ztoty krazek do podatkdw.

Przyktady:

1. Wszystkie miasta zostaty zmuszone do ztozenia sie do
wspolnego budzetu, z ktérego inwestycje (skateparki,




sitownie miejskie, place zabaw) zostaty poczynione
tylko w 3 najbogatszych miastach.

2. W 3 najbogatszych miastach powstaty uniwersytety i
uczelnie techniczne, ktdre skusity do siebie mtodziez z
biedniejszych regionéw. Mtodziez ta juz nie wrdcita do
swoich rodzinnych miejscowosci i przeniosta ptacenie
podatkéw do nowego miejsca zamieszkania.

NIESPRAWIEDLIWOSC

Ptacisz 1 ztoty krazek.

Grupa zwycieska zabiera tacznie 6 ztotych
krazkéw od 2 wybranych przez siebie grup.

@

NIESPRAWIEDLIWOSC
Koszt: 7 ztotych kragzkéw

Runda 1 (bez podatkdow): Grupa losujgca karte ptaci 1 ztoty
krazek. Grupa, ktéra wygra w gre WYKALACZKI (czyli
wyciaggnie najdtuzszg wykataczke) zabiera 6 ztotych krgzkéw
od dwdch innych grup (moze je zabraé w dowolnej
konfiguracji, czyli np. po 3 lub 5 od jednej grupy i 1 od
drugiej).

Runda 2 (z podatkami): 1 ztoty krazek zabierany jest z
podatkéw. Grupa, ktéra wygra w gre w wykataczki, zyska 6
krgzkéw, ale nie od pozostatych grup, ale z podatkdw. Z racji
tego, ze jest to dodatkowy dochdd, grupa ptaci 50% podatek
dochody, czyli oddaje 3 ztote krazki z powrotem do wspdlnej
kasy.

Przyktady:

1. Wasze miasta braty udziat w konkursie na organizacje
duzej imprezy sportowej. Poczyniliscie juz pewne
inwestycje, m.in. budowa stadionéw, kampania
marketingowa, ale tylko jedno miasto zwyciezyto w
konkursie.

2. lIstniaty 3 warianty poprowadzenia autostrady. Kazde
z miast poczynito inwestycje (przygotowanie terenu,
odrolnienie gruntéw, uzyskanie decyzji
sSrodowiskowych, konsultacje spoteczne) pod przyszte
zyski (optaty z bramek, zyski ze stacji paliw, ustug
gastronomicznych), ale ostatecznie autostrada zostata
poprowadzona przez miasto zwycieskiej grupy.

3. Zmienione zostaty granice administracyjne
wojewddztw. Miasta grup przegranych zostaty
wigczone do wojewddztwa miasta wygrywajgcego,
ktérego wojewoda faworyzuje inwestycje w swoim
miescie, a nie terenach dotgczonych.
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